“Ahora si que caigo”

Grupo 10




Contextualizacion ciclo/curso e
Inteligencia multiple:

"Ahora si que caigo” es un juego de mesa interactivo online realizado con genially enfocado a nifios
pertenecientes al segundo ciclo de primaria (3° - 4°). Se ha disefiado para el area de ciencias, tanto de
la Naturaleza como Sociales abordando contenido como la astronomia, el cuerpo humano,asi como la
fauna y la flora natural.

La inteligencia multiple seleccionada para la actividad es la inteligencia interpersonal, una inteligencia
gue nos permite apreciar aspectos en los demas que a partir de nuestros sentidos no podriamos ver.
Se desarrolla a través de la interpretacion de palabras, gestos, propositos y finalidades de cada
enunciado. La inteligencia interpersonal mide la capacidad de empatizar con los demas, asi como
multiples herramientas valiosas para aquellos que trabajan en grupo (capacidad de detectar y solventar
problemas comunes o de otras personas, ....).



Contextualizacion ciclo/curso e
Inteligencia multiple:

Para trabajarla y conseqguir desarrollarla en la actividad hemos dispuesto al grupo clase en
diversos equipos de maximo 5 personas, de esta forma al no ser un numero muy grande nos
aseguramos de que todas las personas del grupo trabajan la inteligencia y no se dejan llevar
por la influencia de grupos grandes. Cada uno de ellos representara sus ideas y las
defendera, a su vez que escuchay analiza las del resto de sus compaferos, teniendo que
llegar a una conclusion final.

La metodologia utilizada sera la gamificacion y el aprendizaje basado en el pensamiento.



INSTRUCCIONES

jAyuda a Martina una chica de 10 afios a responder
correctamente a las preguntas cientificas que se le
realizan, sino lo haces caera hacia el vacio!

Se trata de una adaptacion del conocido juego de “jAhora
caigo!”, en esta se realizaran 32 preguntas, cada una de
ellas tendra 3 posibles respuestas. Las preguntas estan
organizadas en 4 categorias o temas de ciencias: X,X,X y
por ultimo plantas y arboles. Estas preguntas se
responderan por grupos, el objetivo del juego sera acertar
todas las preguntas en el menor tiempo posible teniendo en
cuenta también el numero de fallos, el equipo que mayor
namero de respuestas acierte sera proclamado ganador (si
hay empate se recurrira al tiempo).

Cabe destacar que la actividad sera evaluable segun las
preguntas que hayan respondido bien, ya que tratan de
buena manera el contenido curricular.




PASOS

e 1- Generar los
grupos y
disponer
i nombre de

grupo
* 2- Entrar al
juego interactivo

* 3- Comenzar el
juego




PASOS

* 4- Responder las
preguntas de cada
tema, si fallas

PREGUNTA 01 DE 05

. 7
ZCuaL es BL HUESD Mas Lar CO ntl n u a

DEL CUerP0 Humano?

realizandolas.

* 5- Terminar todos
los temas, se
registrara tu
resultado.




PASOS

* 6- Realizar un

ranking.
* (7- Proponer al
it e grupo ganador

futuros temas o
preguntas para
otros juegos,
mientras el resto
realizara una
autoevaluacion

grupal.)




